
 

 

 

 
 

Η Ψηφιακή Εβδομάδα ALL DIGITAL Week είναι μια ετήσια εκστρατεία ψηφιακής ένταξης και 
ενδυνάμωσης που διοργανώνεται σε ετήσια βάση από το Ευρωπαϊκό Δίκτυο ALL DIGITAL και 
περιλαμβάνει εκδηλώσεις και δραστηριότητες που λαμβάνουν χώρα σε κέντρα ψηφιακών 
ικανοτήτων, βιβλιοθήκες, κοινοτικά κέντρα, σχολεία και άλλους χώρους σε όλη την Ευρώπη. H 
εκστρατεία διεξάγεται από το 2010 και συνολικά έχει βοηθήσει 1,3 εκατομμύρια ανθρώπους να 
συνδεθούν για πρώτη φορά ή να βελτιώσουν τις ψηφιακές τους δεξιότητες. Σύμφωνα με το Digital 
Economy and Society Index DESI, το 42% του πληθυσμού της ΕΕ δεν διαθέτει καν βασικές ψηφιακές 
δεξιότητες. Η ALL DIGITAL Week βοηθά αυτά τα άτομα να ξεκινήσουν τα ψηφιακά τους ταξίδια, να 
βελτιώσουν τις ψηφιακές τους ικανότητες και να αποκτήσουν εμπιστοσύνη στις ψηφιακές τους 
δυνατότητες. Περισσότερα για την ALL DIGITAL Week θα βρείτε ακολουθώντας το σύνδεσμο 
https://alldigitalweek.eu/  

 
Φέτος η ALL DIGITAL week έλαβε χώρα αμιγώς διαδικτυακά κατά το διάστημα από 1 Μαρτίου έως 
16 Απριλίου 2021. Έως τώρα έχουν καταγραφεί πανευρωπαϊκά περισσότερες από 400 εκδηλώσεις 
με τη συμμετοχή περισσότερων από 100.000 ατόμων! Το πρόγραμμα των κεντρικών εκδηλώσεων, 
καθώς η καταγραφή τους για όποιον/α ενδιαφέρεται να τα παρακολουθήσει εκ των υστέρων, 
βρίσκονται αναρτημένα στο σύνδεσμο https://all-digital.org/be-a-digital-hero/  

Η εκδήλωση έναρξης της ALL DIGITAL Week 2021 άνοιξε από τον Πρόεδρο του Διοικητικού 
Συμβουλίου της ALL DIGITAL Αχιλλέα Καμέα, Καθηγητή ΕΑΠ, και τον Διευθύνοντα Σύμβουλο Peter 
Palvolgyi. H Mariya Gabriel, Ευρωπαϊκή Επίτροπος για την Καινοτομία, την Έρευνα, τον Πολιτισμό, 
την Εκπαίδευση και τη Νεολαία, μοιράστηκε με τους ακροατές τις σκέψεις της για το Σχέδιο Δράσης 
για την Ψηφιακή Εκπαίδευση (Digital Education Action Plan). Ο Stefano Scarpetta, Διευθυντής 
Απασχόλησης, Εργασίας και Κοινωνικών Υποθέσεων του ΟΟΣΑ, επεκτάθηκε στις ανάγκες για 
ψηφιακές δεξιότητες στον μετα-πανδημικό κόσμο. 

https://alldigitalweek.eu/
https://all-digital.org/be-a-digital-hero/


 

 

 
Ακολούθησε ένα panel με σημαντική συμμετοχή από: 

• Victor Negrescu, Ευρωβουλευτής, αντιπρόεδρος της επιτροπής CULT για την εκπαίδευση και 
την κατάρτιση 

• Veronica Mobilio, Ευρωπαϊκή Επιτροπή, ΓΔ Εκπαίδευση, Νεολαία, Αθλητισμός & Πολιτισμός, 
Υπεύθυνος Πολιτικής 

• Simon Delakorda, Διευθυντής του Institute for Electronic Participation, και 
• Angeliki Dedopoulou, Senior Manager of EU Public Affairs, Huawei 

Το συντονισμό της συζήτησης έκανε ο Αχιλλέας Καμέας, Καθηγητής ΕΑΠ και Πρόεδρος του 
Διοικητικού Συμβουλίου του Δικτύου ALL DIGITAL. 

 

Η Ερευνητική Ομάδα DAISSy του ΕΑΠ συμμετείχε σε 4 εκδηλώσεις που διοργανώθηκαν στο πλαίσιο 
της ALL DIGITAL Week 2021, προβάλλοντας σε διεθνές ακροατήριο ισάριθμα Ευρωπαϊκά έργα στα 
οποία συμμετέχει. Πρόκειται για τα έργα Smart DevOps, CrowdDreaming, STEAMonEdu και BIBLIO. 

Στη συνέχεια παρατίθενται πληροφορίες για τις εκδηλώσεις αυτές, όπως και ο σύνδεσμος για να 
παρακολουθήσετε διαδικτυακά κάθε εκδήλωση. 

 

 

 
Η Ερευνητική Ομάδα DAISSy του ΕΑΠ, φορέας-εταίρος του ευρωπαϊκού έργου DevOps 
competences for Smart Cities (DevOps), συνδιοργάνωσε το διαδικτυακό σεμινάριο που έλαβε 
χώρα στις 24 Μαρτίου με αντικείμενο την «Ανάπτυξη μεθοδολογιών κατάρτισης και 
περιεχομένου για συγκεκριμένα προφίλ εργασίας. Παρουσίαση της περίπτωσης Smart-
DevOps», στο πλαίσιο της εκστρατείας ALL DIGITAL Week 2021. Το έργο DevOps εστιάζει στην 
έλλειψη ψηφιακών και μεταβιβάσιμων δεξιοτήτων υπαλλήλων του δημόσιου τομέα που 
εργάζονται σε έξυπνες πόλεις/δήμους στοχεύοντας να τους υποστηρίξει στην επαγγελματική 
τους ανάπτυξη. Ο συνδυασμός μιας συγκεκριμένης προσέγγισης (DevOps), του πεδίου (δημόσιοι 
υπάλληλοι σε έξυπνες πόλεις και δήμους) και η έλλειψη εκπαιδευτικών προγραμμάτων ή 



 

 

 
μαθημάτων στον τομέα αυτό σήμαινε ότι η κοινοπραξία του έργου ξεκίνησε σχεδόν από το 
μηδέν. Ξεκίνησε με σε βάθος έρευνα και ανάλυση των αναγκών και των διαθέσιμων 
εκπαιδεύσεων για τον προσδιορισμό των πιο ανταγωνιστικών και υψηλής αξίας δεξιοτήτων και 
ικανοτήτων, συνέχισε με τον προσδιορισμό των τριών νέων προφίλ εργασίας και ολοκληρώνεται 
με την ανάπτυξη ενός MOOC και μαθημάτων εξειδίκευσης βασισμένα σε μία αρθρωτή λογική, 
ώστε να επιτρέπει ευέλικτες διαδρομές μάθησης χρησιμοποιώντας ανοικτό εκπαιδευτικό υλικό. 

Το διαδικτυακό σεμινάριο, το οποίο παρακολούθησαν περισσότερα από 70 άτομα, ξεκίνησε με 
το χαιρετισμό του Peter Palvolgyi, CEO της ALL DIGITAL, τον οποίο διαδέχθηκε ο Δρ Πάνος 
Φιτσιλής, Καθηγητής στο Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας, που παρουσίασε το έργο DevOps και μίλησε 
για την ανάγκη απόκτησης δεξιοτήτων DevOps από το εργατικό δυναμικό των υπαλλήλων των 
έξυπνων πόλεων. Στη συνέχεια, η Δρ Dolores Sanchez Bengoa, Καθηγήτρια στο Πανεπιστήμιο 
Σπουδών Εφαρμοσμένης Διαχείρισης του Μάνχαϊμ, παρουσίασε τη διαδικασία προσδιορισμού 
ενός αναδυόμενου προφίλ εργασίας σε ένα συγκεκριμένο πεδίο και τον τρόπο δόμησής και 
προετοιμασίας του για την ανάπτυξη εκπαιδευτικού περιεχομένου και μεθοδολογιών. Τέλος, ο 
Δρ Θεόδωρος Παναγιωτακόπουλος, ερευνητής και μέλος της ομάδας DAISSy του ΕΑΠ, 
περιέγραψε τη διαδικασία του εκπαιδευτικού σχεδιασμού για την ανάλυση, δόμηση, ανάπτυξη, 
αξιολόγηση και προσφορά ενός ηλεκτρονικού προγράμματος εκπαίδευσης δίνοντας 
παραδείγματα από το πώς αυτά υλοποιήθηκαν έργο DevOps. 

 
 

Για  περισσότερες πληροφορίες σχετικά και για παρακολουθήσετε το βίντεο της εκδήλωσης, δείτε: 
https://devops.uth.gr/dev/smart-devops-webinar-24-march/. 

 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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Η  Ερευνητική Ομάδα DAISSy  του ΕΑΠ, φορέας-εταίρος του ευρωπαϊκού έργου Crowddreaming: 
Youth Co-Create Digital Culture (CDDC), συνδιοργάνωσε το τελικό Διεθνές Συνέδριο του έργου, 
το οποίο έλαβε χώρα στις 25 Μαρτίου διαδικτυακά. Περισσότεροι από 170 συμμετέχοντες-ουσες 
παρακολούθησαν μέχρι τέλους την ηλεκτρονική εκδήλωση στην οποία συμμετείχαν σημαντικοί-
ές καλεσμένοι-ες διεθνούς εμβέλειας. Συγκεκριμένα, σε συνέχεια χαιρετισμού από τον Αχιλλέα 
Καμέα, Καθηγητή του ΕΑΠ και Πρόεδρο του Συμβουλίου της ALL DIGITAL, το πρόγραμμα της 
εκδήλωσης συμπεριέλαβε δύο κεντρικές ομιλίες από ειδικούς στη (ψηφιακή) πολιτιστική 
κληρονομιά: τον Matevž Straus, ιδρυτή του Ινστιτούτου ID20 Institute for heritage innovations 
from Idrija και επικεφαλής του Heritage+ του φορέα Arctur, ο οποίος μίλησε για την αξία και τον 
ρόλο της πολιτιστικής κληρονομιάς και δυνατότητες πλήρους αξιοποίησης των δυνατοτήτων της 
μέσω της ψηφιοποίησης και τον Καθ. Gunnar Liestøl, Τμήμα Μέσων Ενημέρωσης και 
Επικοινωνιών του Πανεπιστημίου του Όσλο που έχει αναπτύξει πολλά συστήματα υπερμέσων 
και επαυξημένης πραγματικότητας, όπως τα βραβευμένα «Kon-Tiki interactive» και «Old Narva» 
και ηγείται του έργου SITSIM, ο οποίος παρουσίασε τρόπους χρήσης της επαυξημένης 
πραγματικότητας ως εργαλείου εκπαίδευσης και αξιοποίησης της πολιτιστικής κληρονομιάς. 

Σε συνέχεια των κεντρικών ομιλιών ακολούθησε panel συζήτησης σχετικά με την «Πολιτιστική 
κληρονομιά, εκπαίδευση και ψηφιοποίηση: Τι αναμένεται για το μέλλον;» όπου ο Altheo 
Valentini, European Grants International Academy Srl, Ιταλία, φιλοξένησε εκπροσώπους 
ευρωπαϊκών θεσμικών οργάνων και οργανώσεων της κοινωνίας των πολιτών και συγκεκριμένα 
τους-ις: Hannes Heide (Μέλος του Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου, S&D Group), Michael Teutsch 
(Επικεφαλής μονάδας σχολείων και πολυγλωσσίας στη GD EAC, Ευρωπαϊκή Επιτροπή), Marianna 
Marcucci (Συνιδρύτρια, Invasioni Digitali) και Brikena Xhomaqi (Διευθύντρια του Ευρωπαϊκού 
Δικτύου LifeLong Learning Platform). Το τελευταίο μέρος του Συνεδρίου ήταν αφιερωμένο στην 
παρουσίαση των αποτελεσμάτων του έργου CDDC. Η κα Ελένη Γεωργακάκου, Ερευνήτρια της 
ομάδας DAISSy και Υπεύθυνη Διαχείρισης  του έργου για την Ελλάδα, απεύθυνε στα ελληνικά 
ευχαριστίες  σε όλους-ες τους-ις εκπαιδευτικούς και μαθητές-ριες που συμμετείχαν στη 



 

 

 
δημιουργία του ψηφιακού μνημείου της Europa Square. Η εκδήλωση ολοκληρώθηκε με εικονική 
περιήγηση στο ψηφιακό μνημείο το οποίο μπορείτε να επισκεφθείτε στο 
https://crowddreaming.eu/europa-square-registration/.  

 

  
 

Για  περισσότερες πληροφορίες σχετικά και για παρακολουθήσετε το βίντεο της εκδήλωσης, 
δείτε: https://crowddreaming.eu/2021/03/29/crowddreaming-youth-co-create-digital-
culture-conference-successfully-finished/  

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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Η Ερευνητική Ομάδα DAISSy του ΕΑΠ, συντονιστής φορέας του ευρωπαϊκού έργου «STEAMonEdu: 
Competence development of STE(A)M educators through online tools and communities», 
συνδιοργάνωσε το διαδικτυακό σεμινάριο που έλαβε χώρα στις 26 Μαρτίου με αντικείμενο την 
«Ανάγκες και Επαγγελματική Ανάπτυξη Εκπαιδευτικών STE(A)M», στο πλαίσιο της εκστρατείας 
ALL DIGITAL Week 2021.  

Το διαδικτυακό σεμινάριο, το οποίο παρακολούθησαν περισσότερα από 150 άτομα, ξεκίνησε με 
το χαιρετισμό του Peter Palvolgyi, Διευθύνοντα Σύμβουλο του Δικτύου ΑLL DIGITAL. 

 

 
 

Στη συνέχεια, ο Δρ. Αχιλλέας Καμέας, Καθηγητής στο Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο και 
επιστημονικά υπεύθυνος του έργου, παρουσίασε τους στόχους και τα βασικά αποτελέσματα του 
έργου ενώ παράλληλα συντόνισε και τη συνολική εκδήλωση. 

 



 

 

 

 
 

Το περιεχόμενο της εκδήλωσης αναπτύχθηκε γύρω από τρεις άξονες: 

• Οικοσύστημα εκπαίδευσης STE(A)M: Το πλαίσιο ικανοτήτων για εκπαιδευτικούς 
STE(A)M, το οποίο παρουσιάστηκε από την Ναταλία Σπυροπούλου, Ερευνήτρια του 
έργου, περιγράφει λεπτομερώς ποιες είναι οι απαραίτητες ικανότητες που χρειάζονται 
για την εφαρμογή της εκπαίδευσης STE(A)M. Το πλαίσιο αυτό θα αποτελέσει τη βάση 
για το σχεδιασμό του προφίλ των εκπαιδευτικών STE(A)M και θα υποστηρίξει ένα 
εργαλείο αυτοαξιολόγησης της ετοιμότητας των εκπαιδευτικών οργανισμών και των 
εκπαιδευτικών για να υλοποιήσουν την Εκπαίδευση STE(A)M. Στη συνέχεια, ο Mihai 
Iacob, Ερευνητής του έργου, παρουσίασε το εκπαιδευτικό πλαίσιο STE(A)M, το οποίο 
περιγράφει τις σχετικές μεθοδολογίες, ένα σύνολο ορισμών και σχετικών θεωριών, 
πρακτικές και παραδείγματα ανοικτών πόρων σχετικά με την Εκπαίδευση STE(A)M.  

• Επαγγελματική ανάπτυξη εκπαιδευτικών STE(A)M: Ο Δρ. Ιωάννης Ζαχαράκης, 
καθηγητής στο Πανεπιστήμιο Πελοποννήσου και Υπεύθυνος Διαχείρισης του έργου, 
παρουσίασε το επιμορφωτικό πρόγραμμα που αναπτύσσεται στα πλαίσια του έργου, το 
οποίο περιλαμβάνει ένα Μαζικό Ανοικτό Διαδικτυακό Μάθημα (MOOC) που βασίζεται 
στο πλαίσιο ικανοτήτων STE(A)M, σε συνδυασμό με ένα σεμινάριο μικτής μάθησης. 

• Κοινότητα εκπαιδευτικών STE(A)M: Οι εκπαιδευτικοί έχουν κεντρικό ρόλο ως μέλη μιας 
κοινότητας που υποστηρίζεται από μια διαδικτυακή πλατφόρμα. Η Esther Subias, 
Ερευνήτρια του έργου, παρουσίασε την πλατφόρμα αυτή, η οποία υποστηρίζει την 
επικοινωνία και συνεργασία των μελών της κοινότητας και επιτρέπει την συλλογή 
βέλτιστων πρακτικών, το σχεδιασμό εκπαιδευτικών σεναρίων, τις συζητήσεις και την 
ανταλλαγή εμπειριών. 

 

Για  περισσότερες πληροφορίες σχετικά και για παρακολουθήσετε το βίντεο της εκδήλωσης, δείτε: 
https://steamonedu.eu/news/webinar-26march2021/  

 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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Προσελκύοντας  μεγάλο αριθμό ενεργών συμμετοχών, συνολικά 187, πραγματοποιήθηκε στις 31 
Μαρτίου 2021 η πρώτη Διεθνής διαδικτυακή εκδήλωση του ευρωπαϊκού έργου Biblio: Boosting 
Digital Skills and Competences for Librarians, το οποίο υλοποιείται από την Ερευνητική Ομάδα 
DAISSy του ΕΑΠ ως φορέα εταίρο στην Ελλάδα και υποστηρίζεται ενεργά από την Εξ Αποστάσεως 
Βιβλιοθήκη & Κέντρο Πληροφόρησης του ΕΑΠ, ως βασικό διασυνδεδεμένο φορέα, με θέμα την 
«Ενίσχυση των ψηφιακών δεξιοτήτων και ικανοτήτων των επαγγελματιών των Βιβλιοθηκών». 
Η έναρξή της εκδήλωσης έγινε με καλωσόρισμα από τον Peter Palvolgyi, Διευθύνοντα Σύμβουλο 
του Δικτύου ALL DIGITAL και ακολούθησαν ομιλίες από τον Επιστημονικό Συντονιστή του Biblio, 
Καθ. Nicola Barbuti, Πανεπιστήμιο Aldo Moro του Μπάρι, ο οποίος ανέλυσε την έννοια των 
«Επεκτεινόμενων Ατέρμονων Βιβλιοθηκών», καθώς και από εκπροσώπους των φορέων-εταίρων 
και συγκεκριμένα, τις κ.κ. Tiana Zignani, Public Libraries 2030, Βέλγιο, Kalina Ivanova, University 
of Library Studies and Information Technologies (ULSIT), Βουλγαρία, Mara Jakobsone, Data Media 
Group, Λετονία, οι οποίες  παρουσίασαν βασικά ευρήματα και παραδοτέα του έργου BIBLIO 
μέχρι σήμερα. 

Η  Ερευνητική Ομάδα DAISSy του ΕΑΠ συμμετείχε στη συνδιοργάνωση της εκδήλωσης και με 
ομιλία που έλαβε χώρα από την κα Ελένη Γεωργακάκου, Ερευνήτρια και Υπεύθυνη Διαχείρισης  
του έργου Biblio για την Ελλάδα, με θέμα το Μαζικό Ανοικτό Διαδικτυακό Μάθημα (Massive 
Open Online Course-MOOC) του έργου. Στη συγκεκριμένη παρουσίαση αναλύθηκαν τα βασικά 
χαρακτηριστικά του MOOC, το περιεχόμενο και η ομάδα στόχος του, τα επιδιωκόμενα 
αποτελέσματα και η συμβολή του στην επίτευξη των στόχων του έργου Biblio, αναδεικνύοντας 
παράλληλα την εξαιρετική υφιστάμενη τεχνογνωσία της DAISSy στο αντικείμενο αυτό. Το Biblio 
MOOC αναμένεται να διατεθεί από το Σεπτέμβριο του 2021 δωρεάν σε ενδιαφερόμενους-ες 
επαγγελματίες των Βιβλιοθηκών σε όλο τον κόσμο με την Ερευνητική Ομάδα DAISSy  του ΕΑΠ ως 
υπεύθυνη ανάπτυξης και τεχνικής υποστήριξης.  



 

 

 

 

 

 
 

Για  περισσότερες πληροφορίες σχετικά και για παρακολουθήσετε το βίντεο της εκδήλωσης, 
δείτε: https://www.biblio-project.eu/stories/180-event-participants-discovered-biblio/. 
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