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O AAéEavopog I'. Kamaviapng, etvar Awdaxtopag tov Tunuotog Emotnuov Ipooyolkng Aymyng
kot Tov Exmondevtikov Zyedwwopov tov Ilovemomnuiov Atyaiov, eved €yel oAokAnpmoel 600
Metadidaktopikéc Epevveg oe (ntuata apyelokng edvoypagpioc oto Tunua Iotopiag & EBvoroyiog
tov AIL®. Tnv mepiodo 2021-22 eivan Emoxéntng Epsvvntg (Visiting Research Fellow) oto
Tunpo Ioltikng Emomung kot Atebvav Xyxécemv tov avemotpiov [Tehomovviicov oe {ntipoto
apyelkng eBvoypapiog mov oyetiCovtal Pe TNV HETOVAGTEVGT).

Eivan KaOnyntig-Zoppovrog oto E.AIL oto M.ILXE. ¥nowoxéc AvBpomotikés Emompueg ommyv
evomrag Pnowokn Awyeipion g IoMrtiotikng kKAnpovoudc. (YAE60).

To 2014 yw 1o épyo 100 «O1 Mdmoeg g Moakpwitcag, to 2018 ywo to épyo 0L «Pnorakn
Aaoypaopia kot Exraidevony, kot to 2019 yia to ditopo €pyo «Aypotikdc Zuvetaipiopog Zayopac,
‘Evag a1dvog cuvetaptotikng mopadoong kot aymva, H 1otopia, ot cvvetaipiotikés adieg kot o
TOATIGHOG TNG AYPOTIKNG Tapaywyne» Ppafevtnke and v drocopikn ZyoAn tov E.K.IT.A. pe to
«Bpapeio Avoipayov Kavtavtldyrovy.

And 1o 2022 £€yet MV emoTNUOVIKA €VOOV NG €kdOTIKNG oepdg «Aaikog ITloMtiopoc-

Atemotpovikég [lpooeyyioeiony tv ekddcewv Taidevtm.
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