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Ο Αλέξανδρος Γ. Καπανιάρης, είναι Διδάκτορας του Τμήματος Επιστημών Προσχολικής Αγωγής 

και του Εκπαιδευτικού Σχεδιασμού του Πανεπιστημίου Αιγαίου, ενώ έχει ολοκληρώσει δύο 

Μεταδιδακτορικές έρευνες σε ζητήματα αρχειακής εθνογραφίας στο Τμήμα Ιστορίας & Εθνολογίας 

του ΔΠ.Θ. Την περίοδο 2021-22 είναι Επισκέπτης Ερευνητής (Visiting Research Fellow) στο 

Τμήμα Πολιτικής Επιστήμης και Διεθνών Σχέσεων του Πανεπιστημίου Πελοποννήσου σε ζητήματα 

αρχειακής εθνογραφίας που σχετίζονται με την μετανάστευση. 

Είναι Καθηγητής-Σύμβουλος στο Ε.Α.Π. στο Μ.Π.Σ. Ψηφιακές Ανθρωπιστικές Επιστήμες στην 

ενότητας Ψηφιακή Διαχείριση της Πολιτιστικής κληρονομιάς. (ΨΑΕ60). 

Το 2014 για το έργο του «Οι Μάηδες της Μακρινίτσας, το 2018 για το έργο του «Ψηφιακή 

Λαογραφία και Εκπαίδευση», και το 2019 για το δίτομο έργο «Αγροτικός Συνεταιρισμός Ζαγοράς, 

Ένας αιώνας συνεταιριστικής παράδοσης και αγώνα, Η ιστορία, οι συνεταιριστικές αξίες και ο 

πολιτισμός της αγροτικής παραγωγής» βραβεύτηκε από την Φιλοσοφική Σχολή του Ε.Κ.Π.Α. με το 

«Βραβείο Λυσίμαχου Καυταντζόγλου». 

Από το 2022 έχει την επιστημονική ευθύνη της εκδοτικής σειράς «Λαϊκός Πολιτισμός-

Διεπιστημονικές Προσεγγίσεις» των εκδόσεων Ταξιδευτής. 
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