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Η Λαμπροπούλου Αναστασία είναι ΣΕΠ στο ΕΑΠ στην ΕΘΕ ΣΟΚ1. Διδάκτορας 3D animation – 

Φωτογραμμετρία,  Πανεπιστήμιο Δυτικής Αττικής, Τμήμα Γραφιστικής και οπτικής επικοινωνίας, 

Σχολή Εφαρμοσμένων Τεχνών και Πολιτισμού. Έχει Msc στο Ελληνικό Ανοικτό Πανεπιστήμιο, 

Γραφικές Τέχνες Πολυμέσα. Πτυχίο Πληροφορικής,  Οικονομικό Πανεπιστήμιο Αθηνών.  Έχει 

σπουδάσει Ζωγραφική  και ιστορία της Τέχνης, Ελληνικό Κέντρο Τέχνης και Πολιτισμού.  Είναι. 

Εκπαιδευτικός ΠΕ 86 Πρωτοβάθμια εκπαίδευση Γ’ Αθήνας. Υπεύθυνη εκπαιδευτικός δημιουργίας 

ταινιών animation με μαθητές Δημοτικού. Εχει επιτελέσει Επικουρικό διδακτικό έργο 

εργαστηριακών μαθημάτων 3D modeling και 3D animation στο ΠαΔΑ, εκπαίδευση ενηλίκων στο 

ΚΕΔΙΒΙΜ του ΠαΔΑ και είναι Επιμορφώτρια σε σεμινάρια εκπαιδευτικών . 
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