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H Aapnpomodrov Avactacio gival XEIT oto EAIT oty EGE X0K 1. Awddktopag 3D animation —

dotoypappetpia, Hovemomuo Avtikng Attikng, Tuquo I'pa@iotikig Kot onTikng entkotvoviag,

Yyxol Epappoouévev Teyvav kot ToAtiopod. ‘Exyet Msc oto EAAnvikd Avoktd [Mavemortuo,

Ipaeucég Téyveg [Molvpéaa. TTtuyio ITAnpopopikng, Owovopkod Mavemotipuio Adnvov. ‘Exet

onovddoel Zoypaptkn Kot totopia g Téyvng, EAAnvikd Kévtpo Téxvng kot IloMtiopot. Eivat.

Exnaidevtucog IE 86 ITpwtofdduia eknaidevon I AGMvoc. Yrnevbuvn ekmoidevtikdc dnuovpyiog

Touvidv animation pe podntég Anpotikov. Exet emtedéoel Entkovpikd 618aktikd épyo

gpyaotnplakdv padnuatov 3D modeling kot 3D animation oto [TaAA, exnaidevon evnAikov 6To

KEAIBIM tov ITaAA xot eivar Emipoppdtplo o€ GEPVAPLO EKTOLSEVTIKDV .
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